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DECORACION DE CUPCAKES - CUPCAKE DECORATION A

ES Decora los cupcakes con los ingredientes que mds te gusten: bolitas de chocolate, crema, nata, barquillos, frutas, etc.
EN Decorate the cupcakes with you favorite ingredients: chocolat, cream, fruits...
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4 LABERINTO - LABYRINTH A 4 A
ES Ayuda a nuestr@ amigui a encontrar la salida. LAS 7 DIFERENCIAS - THE 7 DIFFERENCES
EN Help our friend find the exit.
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DOMINO -DOMINO
ES Colorea y recorta las cartas. Reparte 7 cartas a cada jugador. El resto se deja en un montdn sobre la mesa. Comienza el jugado
que tenga la carta del doble corazén. Si no la tiene nadie, empieza el que antes ponga una carta doble sobre la mesa. Por turnos,

debéis ir uniendo piezas con los mismos dibujos. Si no puedes poner carta, coge del montdn hasta que la encuentres. Si no hay

cartas para coger, pierdes furno. 3Quién se quedard antes sin cartas?

EN Color and cut outf the cards. Deal 7 cards to each player. The rest is left in a pile. The player with the double heart starts, or failing, the

player facing a double card first begins. In furn, you must join pieces with the same drawings. If you can't place a card, take a card from the

pile until you can play. If there are no cards to draw, you lose your turn. The goal is to run out of cards first.
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(" ¢DIBUJAMOS? - LETS DRAW?
ES Observa el dibujo con atencién y luego cépialo utilizando la cuadricula.

EN Observe the drawing carefully and then copy it using the grid.

A ¢

,7i774'77|7 l ‘

4 ¢DONDE ESTAN? - WHERE ARE THEY?
ES 5 Encuentras las 7 manzanas? Rodéalas con un circulo.

EN Can you find the 7 apples? Surround them with a circle.

WWW. H&;Paraﬂ com




*

*

*

*

,

\:obaaio’n - solation ; O

4 AHORCADO -HANGMAN

ES Dibuja la base de la horca y una linea por letra. Por

turnos, el resto elige lefras para adivinar la palabra. Sila
letra estd incluida en la palabra se puede resolver. De lo conftrario,
se dibuja una parte del muneco. Tiene 6 partes (cabeza, tronco y
extremidades) por lo que se permiten 6 errores.
EN Draws the base of the gallows and a line for each letter of the
secret word. If the guessing player suggests a letter which occurs in
the word. If the suggested letter does not occur in the word, the
other player draws one element of a hanged man. The doll is
drawn in é parts (head, tfrunk and extremities), so we can make
mistakes 6 times with the letters.
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ENCUENTRA EL CAMINO -FIND PATH )
ES :Qué camino lleva a nuestr@ amigui a su destino?
EN Which path leads your friend to his destination?
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SUDOKU A
ES Completa las casillas vacias con la letra que
corresponda. Recuerda: no deben coincidir 2 letras
iguales en la misma fila, columna o bloque.
EN Complete the empty cells with the corresponding letter.
Remember: One drawing can appear only once on each row, on
each column and on each region.
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EN Find the two identical figures.

REPETID@S - REPEATS

ES Aqui tienes a nuestro amigui repetido é veces, pero

solo hay 2 exactamente iguales.
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ORIGAMI

ES Recorta la plantilla. Después sigue las instrucciones, paso a paso, para conseguir hacer la estrella
EN Cut out the template. Then follow the instructions, step by step, to build the star.
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SILUETAS - SILHOUETTES JUEGOS CON IMAGINACION

ES 5Cudl es la silueta que corresponde a nuestr@ amigui?
EN Which silhouette 6 corresponds to our friende SPARK IMAGINATION GAMES

ES Aqui tienes una guia con 7 juegos para entretenerte con un

poco de imaginacién:
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Adivinanzas

Descubrir qué se esconde debdadjo de una servilleta

® o Memorizar una escenay cambiar un objeto de sitio para que el
1 2 peque lo adivine
o° o Inventar historias con objetos escogidos al azar \ ,

e Sombras N -
. Palabras encadenadas ~ B
o . —
4 .
° AN
®
@ EN Here a guide for 7 games to entertain you. You only need a little
S ‘ 3 4 bit of imagination:

A/ ‘ “ . « Can you see what | see?

([ ) » Riddles
o o - Guess what is hidden under a napkin
° o ¢ » Memorize a scene and change an object from its original place.

Your little one must guess what changed
« Invent stories with randomly chosen objects

» Shades
5 3 - Words starting by

o /L
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SIGUE LA SERIE - FOLLOW THE SERIE

ES Completa toda la cuadricula siguendo los dibujos de los patrones.

EN Complete the entire grid following the pattern.
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PINTA'Y COLOREA -PAINT AND COLOR
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JUEGOS CON PALITOS - STICKS GAMES

iNecesitaremos buscarlos! Palillos, ramitas, regalices... jHay un montdn de cosas que nos pueden servir!
We will need to look for them! Chopsticks, twigs, royalties...There is a a lot of things we can use!

\
RETO -BRAIN GAME - Jarrén - Vase
ES Convierte el jarrdn en un tridngulo y un rombo
moviendo 2 sticks.
EN Turn the vase into a triangle and a rhombus by moving 2 sticks.
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NIM-Juego 1-Game 1
ES Por turnos, retira, de una misma fila, cualquier nUmero
de sticks entre uno vy el total de la fila. Tienes que intentar
coger el Ultimo stick.
EN In turn, remove any number of sticks from the same row.
Whoever takes the last stick wins!
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* RETO -BRAIN GAME -Pez - Fish
ES Gira el pez moviendo 3 sticks sin sobreponerlos.
EN Turn the fish around by moving only 3 stficks, no
overlapping.
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NIM -Juego 2-Game 2

ES Cuando sea fu furno, separa un grupo de sticks en 2

grupos desiguales, es decir, con distinto nUmero de
objetos. El juego termina cuando ya no puedas seguir separando
los montones, quedando grupos de 2 elementos vy sticks sueltos.
EN In your turn, separate a group of sticks info 2 unequal groups,
with a different number of sticks in the piles. The game ends when
you can no longer separate the stacks, leaving groups of 1 or
2 sticks.
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0SSO -SOs
ES Para 2 jugadores. Por furnos, iréis escribiendo una O o una S en cualquiera de los | 0 S
recuadros. Tenéis que formar la palabra OSO encualquier direccidn; horizontal,
verfical o diagonal. Cada vez que formes la palabra OSO, la tachas, te anotas un 0 Q%‘
punto y repites turno. 3 Cudntos puntos puedes conseguir? $
EN For 2 players. Draw the template on a sheet of your notebook. In turn, you will write T 1 FIES
an O or an §S in any of the squares. You have to form the word SOS in any direction; hd
horizontal, vertical or diagonal. Each time you form the word SOS, cross it or circle it, 0\
score a point and repeat your turn. How many points did you gete \S\ S
o sl [ofo i
Dl 0
1 | | l
\§ J

A Lq%pama com




